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Arquitectura. Instalaciones efimeras

POZU SAN JOSE

Equipo creativo: SPACE POPULAR (https://www.spacepopular.com/)

Lara Lesmes y Fredrik Hellberg dirigen Space Popular, un estudio de arquitectura que explora
las relaciones entre los medios y el entorno construido a través de la investigacion, el disefio
y las obras de arte. Entre los comisionados y expositores se encuentran instituciones como
MAK, Viena; MAXXI, Roma; Museo Sir John Soane, Londres; ArkDes, Estocolmo; y MMCA, Seul.
Lesmes y Hellberg son profesores del Instituto de Arquitectura de Angewandte en Viena y
anteriormente ocuparon cargos académicos en UCLA AUD en Los Angeles, la Architectural
Association en Londres, la Universidad de Toronto y la Universidad INDA Chulalongkorn en

Bangkok.

Propuesta: Furacu. The Hole Story

Los agujeros de gusano son estructuras hipotéticas que conectan puntos dispares en el
espacio-tiempo y pueden visualizarse como tuneles con dos extremos en puntos separados
en el espacio, el tiempo o ambos. En teoria, podrian conectar distancias extremadamente
largas, como mil millones de afios luz, diferentes puntos en el tiempo o incluso diferentes
universos. En teoria... Desde su definicidn a principios del siglo XX, los agujeros de gusano han
alimentado el imaginario imperial como un elemento fundamental de la ciencia ficcién y la
fantasia, coincidiendo con los procesos de industrializacion tardios. La mina sigue siendo la
experiencia mas cercana a un agujero de gusano al ser el umbral de acceso a lo desconocido.
El mundo del capitalismo carbonifero depende de tal desconocimiento: procesos de
extraccidn misteriosos y ocultos que la sociedad decide ignorar. La obra de arte es alavez una
alegoria al espacio de la mina (que a su vez es la experiencia de la modernidad extractiva) y
una representacion del arquetipo del tinel del espacio-tiempo de ciencia ficcién que ésta
inspird. La pieza, formalmente, representa una chimenea minera del revés. En su interior
miramos hacia lo desconocido, el espacio-tiempo de la produccidn natural. Fuera de ella

estamos en el mundo de la produccién social, donde los recursos que tardaron millones de
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anos en ensamblarse se dispersan por todo el mundo y se consumen en segundos, donde cada
camion cargado de carbdn se convierte en una explosidn caleidoscépica de energia cuyos
tentaculos brillan, momentaneamente como centellas, a lo largo y ancho del planeta. El
agujero captura la imaginacion al ser el umbral hacia el entrafiloso mundo de la mina y sus
abstractos procesos de extraccidon de los que dependemos por completo y, sin embargo, tan

misteriosos y ocultos.

POZU SANTA BARBARA

Equipo creativo: ESTAR ESTUDIO (https://estar.archi)

Estar es un estudio de arquitectura, paisaje y disefio fundado en Santiago de Compostela en
2011 por Aurora Armental Ruiz y Stefano Ciurlo Walker. Nuestros proyectos parten de la
observacion de las cualidades fisicas del lugar, buscando claridad, precision y belleza,
explorando la materialidad y la sostenibilidad de las propuestas con métodos manuales y
directos. Entendemos la arquitectura no solo como un proceso de adicién, transformacién o
modificacion, sino también como el proceso de observacidn y comprension cuidadosa de lo
que ya existe. Nuestros proyectos buscan claridad, precisién y belleza en una amplia gama de
escalas, explorando la artesania y la sostenibilidad con un enfoque practico en los materiales
y la construccién. Aurora y Stefano han sido docentes en Escuelas de Arquitectura del Reino
Unido y Dinamarca e impartido conferencias y talleres en multiples universidades e

instituciones europeas.

Propuesta: Reonda

La aproximacion al proyecto parte de intentar comprender la historia y la complejidad de este
territorio, trabajar con la atmdsfera de esta zona del valle de Turén y proponer una actuacién
comprometida con la sostenibilidad, proponiendo una actuaciéon que imagina un futuro que
surge de diversos pasados del lugar. El nuevo recorrido propuesto va guiando al visitante por
los diferentes lugares de trabajo de la mina. Se comienza en la explanada sobre la sub-planta
gue conecta los castilletes de los pozos, salas de maquinas y ventilacion, asi como la antigua

sala de maquinas transformada en Museo. Se reabre al publico, temporalmente, la pasarela
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gue conecta este espacio con la explanada donde se cargaba el carbdn. Este espacio, recabado
de la montafia y construido sobre un imponente muro de piedra en la orilla sur del rio Turdn,
forma un balcén que permite contemplar en su conjunto las instalaciones del pozu. La
horizontalidad y vegetacion de este espacio contrasta con la fuerte pendiente y el exuberante
bosque maduro de la montafia. Un camino, construido a partir de la limpieza cuidadosa de la
vegetacién, permite redescubrir las vias antiguas que ocupaban este espacio y llevaban el
carbdn a las tolvas. Se desciende hacia el oeste, entendiendo los mdargenes del canal en piedra
del rio donde habia accesos a la subplanta y por donde circulaba el tren de via estrecha que
conectaba las principales instalaciones mineras del valle para cruzar finalmente a la Plaza de
la Madera, pasar por el exterior del “Economato” y volver a subir por las antiguas escalinatas
entre este espacio y la explanada. Se busca mantener en la memoria los diferentes

trabajadores y sus oficios, asi como la magnitud del complejo minero.

El pabelldn se situa en la explanada de carga. Es una estructura en madera circular ligera,
inspirada en construcciones industriales como las tolvas, los castilletes o los puentes del tren.
Se limpia un camino minimo sobre la losa de hormigdn que cubre el suelo, habitada por
plantas pioneras. La estructura se pinta con una pintura negra mate con pigmento a partir
hulla, elaborado por nosotros. Esta pintura tiene un negro mate puro que absorbe la luz en su
totalidad. Su aspecto industrial cambia una vez el visitante entra dentro y descubre un paisaje
sobre el plano interior del techo hecho partir de “tapinos” recortados de la propia explanada.
Esta cubierta se inspira en las cubiertas vegetales tradicionales en Asturias, en particular en
las de “tapin” que estuvieron presentes en muchas zonas del Principado incluido el Concejo
de Mieres. Este “jardin elevado” permite reflexionar, por un lado, sobre la potencialidad de
técnicas locales constructivas o de manejo del territorio preindustriales y elevar la riqueza de
paisaje postindustrial que esta renaturalizando el entorno del pozu generando un nuevo
paisaje rico en biodiversidad y tolerante a las nuevas condiciones climaticas. Dentro del
pabellén un banco circular, protegido del sol permite descansar y contemplar un suelo negro,
a base de carbodn, donde una pequefa lamina de agua refleja la luz no permitiendo al
observador comprender su profundidad, del mismo modo que somos incapaces de

comprender la escala y la profundidad del pozu.
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POZU ESPINOS

Equipos creativos:

LOFACIL (https://www.instagram.com/lofacil.world)

Salomé Wackernagel

(https://www.salomewackernagel.eu/summerschoolrurapolis2024?lang=es)

LOFACIL estd compuesto por Carlos de Arquer y Maria Barrena. Es un proyecto de dark pop
electréonico con origen en la Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Madrid. Sus
canciones estan escritas, producidas y grabadas desde Foncalada, Oviedo/Uviéu. Maria
Barrena y Carlos de Arquer exploran en sus canciones la tensidn entre los sentimientos de
desarraigo y retorno con los que se enfrentan respectivamente a la oportunidad de volver a
Asturias y existir dentro del territorio que ha formado siempre parte de su existencia, su
refugio. Lofacil desarrolla este proyecto de pop electrénico como una herramienta generativa
de produccidn electrénica gracias a la cual registran e incorporan las coordenadas acusticas
de lugares relevantes a su proyecto y territorio. Su método de trabajo permite convertir esta
informacién en elementos de produccidn musical, en las atmdsferas en que pueden habitar
sus canciones pop y sus conciertos, en encuentros performativos de traduccidon simultdnea
entre arquitectura, territorio y cancidn. Este otoiio publicardn su primer disco, “Umbrales”,
una coleccién de canciones dedicadas al dolor y la esperanza, escritas y producidas durante
los ultimos tres afios en los que exploraron y compartieron su puesta en escena de manera

independiente por toda la peninsula.

Salomé Wackernagel es arquitecta diplomada por la Universidad de las Artes de Berlin (UdK).

Su formacién en disefio y arquitectura empezdé en 2008 en Paris (ESAA Duperré), tras seguir
en Versalles (ENSAV) y Berlin (TU/UdK). A continuacidon, colabord con varios estudios de
arquitectura entre 2012 y 2016 (como Lacaton & Vassal, Raumlabor, Museumstechnik Berlin
en colaboracion con David Chipperfield Architects), antes de desarrollar sus proprios
proyectos de rehabilitacién y reformas de viviendas y oficinas en Francia, Suiza, Alemania y

Espana. Paralelamente a su actividad como arquitecta, empezd a desarrollar procesos
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participativos en el espacio publico en Alemania y Espana. El proyecto Repensar la Periferia,
un proceso urbanistico colaborativo desarrollado entre 2017 y 2021, en colaboraciéon con
Orekari Estudio y con el apoyo del Centro de Arte Contemporaneo de Huarte, asi como del
programa Innova Cultural (Fundacién la Caixa y Fundacién Caja Navarra) fue premiado y
expuesto en Pamplona, San Sebastian, Madrid y Barcelona. Desde 2021, Salomé Wackernagel
se dedica a un proceso de investigacion titulado Rurapolis — Repensar la Periferia desde las
Ruinas Rurales en el Prepirineo, como miembro del Laboratorio de Investigacion de la Escuela
de Arquitectura de Versalles (LéaV) y con una beca de la Universidad de Paris-Cergy (CY). Este
proceso arquitectonico ha sido finalista en 2023 de la XVI Bienal Espafiola de Arquitectura y
Urbanismo (BEAU) en la categoria Investigacion y Difusiéon. En el marco de este proceso se
desarrolla el programa de docencia y divulgacidon Summerschool Rurapolis, que propone
talleres y conferencias en distintos territorios rurales de la peninsula. La segunda edicién de

la Summerschool Rurapolis se desarrolla en verano de 2024 en Asturias.

Propuesta: El Cuadro Blanco (LOFACIL)

“El Cuadro Blanco” es una instalacion sonora a cargo del proyecto de creacién musical e
investigacion sonora LOFACIL. Existe un elemento de entibacién sin el cual los tuneles de Ia
mina colapsarian: el cuadro. Existe un cuadro situado en el umbral entre la seguridad y el
peligro. Este cuadro estd pintado de blanco.

LOFACIL toman esta realidad como punto de partida para expresar los umbrales de
incertidumbre comunes a la experiencia humana, proponiendo un recorrido a través del
paisaje sonoro mutable confeccionado a partir de la arquitectura auditiva de la Mina del Pozu
San Luis. Este paisaje se torna tangible (jy visitable!), al habitar el Pabellén “Mirador bajo la
Escombrera” del arquitecto astur-japonés Key Portilla Kawamura. Quienes lo visiten en carne
y hueso, podran buscar a modo de juego de pistas, detectar y situarse en distintos umbrales
sonoros. Existe un elemento aliado, presencia amiga que podra (si lo desean), guiar sus pasos:
una cancién de pop. Esta invoca la capacidad universal de comunicar de corazén a corazén la
memoria del Lugar, los Ecos que mantienen y reflejan su Inmensidad. Tendrdn la oportunidad
de explorar en sus dispositivos electrdnicos la expresién visual e interactiva del mismo, un

entorno virtual creado junto a la artista visual Alba Matilla y el videdgrafo Diego Paredes.
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Propuesta: Rurdpolis Summerschool (Salomé Wackernagel)

La Summerschool Rurapolis es un formato innovador que combina teoria y practica
arquitectonicas, en torno a la tematica de la despoblacion rural, de la evolucién del territorio
post-industrial y el aprendizaje de técnicas de construccidon sostenibles en madera, paja y
tierra cruda. La Summerschool forma parte de un proceso de investigacion mas amplio
titulado Rurdpolis. El proyecto se basa en la fuerte presencia de ruinas rurales en Espafia,
donde miles de pueblos han quedado despoblados como consecuencia del éxodo rural. El
proceso de investigacion propone una estrategia de reactivacién en red de pueblos, aldeas y
sitios industriales abandonados, cuya ubicacidn en el corazén de una topografia preservada y
de clima moderado puede hacerlos viables y atractivos de nuevo, sobre todo ante las
previsiones actuales y futuras de cambio climatico. Esta reactivacion de las ruinas rurales se
materializa mediante el uso de técnicas de construccidn ecolégicas, partiendo del suelo, de la

tierra.

Tras su primera edicidon en Navarra en 2022, la Summerschool Rurapolis 2024 propone una
inmersion en un territorio comparativo, situado esta vez en Asturias. La Summerschool
Rurapolis es un programa extramuros de la ENSA Versailles que cuenta con la colaboracién de
la Universidad de Oviedo y del Centro de Arte y Creacion Industrial de la LABoral. También
forma parte integrante de NO-CITY, un programa educativo interuniversitario abierto. Esta
proxima edicion de la Summerschool Rurapolis tendra una duracidn de diez dias en el verano
de 2024 y esta abierta a estudiantes internacionales de arquitectura, asi como de otras
disciplinas y a cualquier profesional interesado en la tematica. En el marco de esta
Summerschool, un taller de construccién en el Pozu Espinos, centrado en el uso de la madera,
de materiales reciclados permite el aprendizaje de varias técnicas de construccion en tierra
cruda bajo la supervisién del equipo de profesionales de Bioconstruccion Asturies y la
arquitecta franco-mejicana Anna Laura Bourguignon. El objetivo de este formato es
desarrollar unainteligencia constructiva para crear, en el plazo de una semana, unas pequeias

arquitecturas/plataformas/mobiliarios emblematicos de la Rurdpolis.
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POZU FONDON

Equipo creativo: ARKUOS (https://arkuos.org)

ARKUOS como espacio de accidn e innovacion socio - educativa nace en octubre del 2021 con
la intencidn de abordar con las personas jovenes y sus entornos, las dimensiones clave de la
actual transformacién social desde enfoques y perspectivas que permitan incorporar nuevas
miradas y aprendizajes globales alternativos basados en la experiencia.

Es en sus diferentes areas de investigacién y experimentacion, llamadas Distritos, donde al
igual que sucede en el mundo real, la economia, la cultura, el entorno, la tecnologia, la
comunicacidon y las personas se interrelacionan dando lugar a proyectos de impacto
comunitario que partiendo de muy diversas areas de conocimiento se desarrollan desde un
punto de vista multidisciplinar. Esta promocion y busqueda constante de alianzas
improbables, ha permitido la puesta en marcha de proyectos que teniendo como eje la
arquitectura y la transformacion de entornos, amplian su impacto al integrar los aspectos
locales en un contexto europeo, explorando y vinculando ademds en una misma propuesta
conceptos de sostenibilidad energética, ambiental y social, de disefio, ingenieria, arte o

patrimonio.

Propuesta: Saurin Lagniam (Saurin el de Langreo)

El proyecto presentado por los jévenes de ARKUOS para el festival ECOS estard ubicado en el
emblematico Pozu Fondén situado en Sama (Langreo) y consistird en una estructura temporal
transitable que a través de un disefio abstracto, simbolizard el profundo vinculo entre el
mundo contempordneo y el valioso legado de nuestro pasado. La instalacidn, que
posiblemente sea efimera, no solo servird como espacio para la expresion artistica, sino que
también quiere destacar la importancia de preservar y reinterpretar nuestro patrimonio
histérico, tanto tangible como intangible. Al integrarse en el entorno de esta instalacién
minera, de forma natural la transforma en un soporte dindmico para la actividad creativa,
convirtiéndola durante unos dias en un punto de encuentro social y cultural, fomentando la
interaccion entre los posibles visitantes y la comunidad local. Aunque esta obra pueda ser

efimera en su materialidad, la idea es que su impacto pueda perdurar en la memoria de los
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espectadores y que con diferentes niveles de lectura, ideas y conexiones pueda impregnar al
visitante generando algunas reflexiones interesantes que trasciendan en el tiempo. Es decir,
jugar con la idea de que no todo tiene que ser permanente para ser importante. Para ello el
equipo de jovenes ha pensado en realizar una construccidon que fusione el concepto de tunel
y galeria subterranea con los detalles del falso saurio del Pozu Fonddn cuya historia, no muy
conocida, seguramente pueda sorprender a muchas personas motivando la curiosidad por
descubrir. Una propuesta rica en significados ya que habla de la historia del lugar, que va
mucho mas alla del carbén y de nuestro pasado minero y la conecta con el aqui y ahora, lo
que afade una valiosa dimension simbdlica a la instalacidon. La obra refleja y subraya la
evolucién y continuidad de nuestra historia. La construccidn consistird en una serie de
estructuras de madera reciclada que emularan los puntales de una galeria y que se colocaran
en serie, generando un pequeiio pasillo transitable. Aunque éste serd angosto en algunos
puntos como lo podria ser en una mina, no agobia al visitante pues en este caso estard a cielo
abierto. Estas estructuras de madera serdn irregulares y se dispondran de forma que también
se asemejen a las costillas del esqueleto del falso saurio que se encontré en el Pozu Fonddn
en 1933, combinando asi el concepto de la mina con la interesante historia del saurio. Para
completar la construccion, se pretende crear como parte de la propia estructura una zona de
estar y descanso con bancos, también hechos a partir de madera reciclada, simulando la cola
y las patas de esta misteriosa criatura. La estructura integra sensores de movimiento luminicos
que actuan como medio complementario para que los visitantes puedan descubrir la obra y
su relato. Con ello ademas de realzar la experiencia visual se afade una dimensidn interactiva

a la pieza arquitectonica.

POZU SOTON
Equipo creativo: FURII STUDIO (https://furiistudio.com)

Furii Studio esta formado por Noemi Gdmez Lobo y Diego Martin Sanchez, arquitectos por la
Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Madrid y doctores por el Instituto Tecnolégico de
Tokio con la beca Monbukagakusho del Ministerio de Educacién, Cultura, Deportes, Ciencia y
Tecnologia de Japdén. Desde el laboratorio de Yoshiharu Tsukamoto, han colaborado con

Atelier Bow-Wow en distintos proyectos. Furii trabaja a diferentes escalas, desde el pabellén
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efimero, la vivienda o el paisaje, disolviendo los limites entre practica e investigacion,
arquitectura y urbanismo. Sus proyectos abordan cuestiones que van desde la ecologia al
género, revelando latencias implicitas en distintos contextos para crear realidades alternativas
a través del disefo. Han resultado premiados en varias ediciones del concurso internacional
para joévenes arquitectos EUROPAN, tras el cual han desarrollado proyectos de espacio publico
en colaboraciéon con el Ayuntamiento de Madrid. Han sido docentes en varias universidades
niponas y beneficiarios de la estancia postdoctoral Margarita Salas. Actualmente Noemi es
profesora en el Grado de Paisajismo (URJC) y Diego es investigador Juan de la Cierva en el

Grupo de Investigacion Paisaje Cultural (UPM).

Propuesta: Funda. Del cuerpo al paisaje

Una funda es aquello que cubre algo para protegerlo. Una tela azul y naranja era la envoltura
gue mediaba entre los cuerpos y las profundidades carboniferas. Las fundas de los mineros
subian y bajaban, conectando superficie e interior terrestre, ennegreciéndose cada dia hasta
gue eran lavadas y remendadas por las mujeres. La arquitectura como funda, es la interfaz -y
puede ser la cuidadora - entre el ser humano y su entorno, desde el cuerpo hasta el paisaje.
Tiene la capacidad de filtrar o segregar, ser porosa o estanca, estableciendo vinculos mas alla
de lo tangible. En su dimensién material, la arquitectura como funda despliega redes de
agentes, acciones y recursos. Si el carbdon es la materia central que da forma a tipologias
arquitectonicas especificas como el Pozu Sotdn, el pabellén situado en su base se articula
como un ensamblaje de materias periféricas. Esta construido con elementos cuya conexion
con el proceso extractivo no es evidente, pero que manifiestan su afectacion desde las
personas, con la tela; hasta los sistemas hidrograficos, con la arena; pasando por los bosques,

con la madera.

La arquitectura como funda revela, cuestiona y pone en valor relaciones criticas en el
territorio, pudiendo generar espacios de pertenencia. Asi, la morfologia circular del pabellén
explora la capacidad asamblearia de distintas voces y materiales, convirtiéndose en lugar de
encuentro durante los dias del festival. Arropada por la repeticién de fundas - que recuerdan

la imagen de los trabajadores en la casa de aseo o los tendales de las viviendas obreras - se
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sitla una plataforma para la celebracién de eventos vinculados a la cultura oral. Las piezas de
50x70 cm estdn elaboradas por la Fundacion Laboral Santa Barbara (FUSBA) con el mismo
tejido de las fundas mineras, y podran ser reutilizables en nuestra vida cotidiana para
transportar desde comida a herramientas. Esta forma colectiva hace visible el paisaje
inmaterial de los modos de vida que construyen las cuencas, desde las canciones a los saberes

gremiales.

POZU SAN LUIS

Equipo creativo: LABORATORIO BIOMIMETICO (https://laboratoriobiomimetico.com)

Laboratorio Biomimético es un lugar multidisciplinar en el Parque Natural de Redes, Asturias,
creado y dirigido por Marlén Lépez, Doctora Arquitecta Biodigital, y Manuel Persa, Disefiador
Grafico y Artesano Digital. A través de la biomimesis y la convergencia entre arte, disefio y
ciencia, el laboratorio se dedica a la exploracidn, el disefio y la educacidn en la interseccion de
la naturaleza y la tecnologia. Enfocado hacia la innovacién sostenible y el disefio bioinspirado,
Laboratorio Biomimético busca transformar las estrategias adaptativas de la naturaleza en
soluciones creativas y tecnoldgicas aplicables a los desafios contemporaneos. Las principales
areas de actuacidon son el desarrollo de proyectos de disefio bioinspirado, la creacién
diferentes programas de educacién y divulgacién, y por ultimo los servicios de consultoria.
Desde su fundaciéon en 2020, Laboratorio Biomimético ha colaborado con diversas
instituciones, fundaciones y universidades internacionales, y ha sido reconocido por su
capacidad para fusionar la creatividad con la innovacién sustentable, mediante proyectos y

enfoques educativos que han ganado atencién en multitud de medios de comunicacién.

Propuesta: BioWalk. Artefactos foto(sintéticos)

El proyecto BioWalk representa una innovadora fusion de movilidad, bioinspiracion y
arquitectura fotosintética. Este proyecto tiene como objetivo anticipar y responder a los
desafios energéticos actuales, proponiendo una alternativa disruptiva para las ciudades del

futuro. Hacia una sociedad ecolégicamente avanzada. A lo largo de la historia, la mineria del

carbdn en Asturias ha sido un pilar econdmico esencial, moldeando la economia, la culturay
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la sociedad local desde el siglo XIX. Esta actividad impulsé el desarrollo industrial y cred una
cultura minera arraigada y orgullosa. Sin embargo, en la actualidad, enfrentamos una
transicién hacia un modelo de desarrollo sostenible y respetuoso con el medio ambiente. Esta
propuesta se basa en un enfoque arquitectdnico y urbano innovador, centrado en la
autosuficiencia y la regeneracion ambiental mediante la bioinspiracion y la fotosintesis. La
implementacion de tecnologias y arquitecturas fotosintéticas generara energia limpia y
contribuird a una huella de carbono negativa. Ademas, los microbiomas sintéticos fomentaran
procesos regenerativos, creando construcciones vivas que interactlan con su entorno. Este
cambio simboliza una transicion del uso de combustibles fésiles hacia tecnologias verdes,

promoviendo una relacion simbidtica con la naturaleza. Las utopias tecnolégicas dan paso a

las utopias ecoldgicas. En las décadas de 1960y 1970, el disefio y la arquitectura confiaban en

la tecnologia como fuerza motriz para un futuro ideal, ejemplificado por la Walking City de
Archigram, que proponia ciudades méviles y autonomas. Actualmente, el disefio debe confiar
en la ecologia, proponiendo un nuevo paradigma de utopias ecoldgicas para un futuro
sostenible y armonioso. La propuesta se inspira en la Walking City de Archigram, reimaginando
la tecnologia para servir a la ecologia y crear una sociedad ecolégicamente avanzada. En
tiempos de cambios rapidos, las soluciones deben ser flexibles y resilientes. El nomadismo y
la autosuficiencia energética se convierten en el eje central de esta nueva forma de vida. La
idea de desenchufarse de ubicaciones fijas permite una adaptaciéon continua al entorno,
similar a los seres vivos en la naturaleza. Este proyecto propone estructuras moviles y
autdonomas que se adaptan a diferentes contextos y desafios, como dareas rurales, regiones
afectadas por desastres naturales, zonas en desarrollo y ciudades destruidas. Estas unidades
moviles son autosuficientes, produciendo la energia y los recursos necesarios para su
funcionamiento, lo que facilita la movilidad y permite una vida mas libre y flexible, sin las

restricciones de una infraestructura urbana fija. Hacia un futuro urbano foto(sintético).

BioWalk es un artefacto futurista que fusiona movilidad, bioinspiraciéon y arquitectura
fotosintética para crear un entorno urbano adaptable y ecolégico. Propone estructuras
mdviles y autosuficientes, inspiradas en la biologia, que recolectan y procesan recursos a
través de una red de tuberias y tentdculos. Estas unidades garantizan la provisién de agua,

energia y suministros basicos, permitiendo una vida adaptable a diversos entornos, incluso
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aquellos devastados por desastres. BioWalk simboliza la transicidon del uso de combustibles
fésiles a la fotosintesis, generando energia limpia y contribuyendo a una huella de carbono
negativa. Incluye estaciones de intercambio estratégicas para obtener recursos y facilitar el
intercambio cultural y social. Este enfoque transforma la relacién con el entorno natural y
redefine la vida urbana, ofreciendo una solucidn sostenible y resiliente para las ciudades del

futuro.
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